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Komiks w filmie - nawiazania, zapozyczenia, inspiracje

1. Wplyw komiksu na sztuke filmowa.

Sposoéb, w jaki film podejmuje problematyke komiksowa, za pomoca
réznorakich odniesien do rzeczonych komikséw, czy tez filméw animowanych,
stworzonych na podstawie komikséw, jest dla badacza wspolczesnej kultury filmowej
nader widoczny. Postaram sie przyblizy¢ wplyw komiksu (w tym takze i mangi) na
obrazy filmowe oraz na tworcze dzialania artystyczne, zachodzace przy uzyciu wielu
mediéw. Odniesienia komiksowe, ktére pragne tutaj przedstawi¢, nie beda ograniczone
jedynie do zapozyczen wizualnych, chociaz mozna wskazaé¢ i takowe. Komiks oraz
powstale dookola niego formacje kulturowe, takie jak subkultura komiksowa czy
fandomy, grupujace fanéw réznych serii komiksowych i filméw animowanych,
generuje tyle kontekstow, wykorzystywanych w produkcjach filmowych, ze nie sposéb
pominac takze innych, idacych nieco dalej niz tylko poré6wnania wizualne, analiz.

W sposéb oczywisty bedzie to okrojona rewizja prac artystow filmowych,
postugujacych sie komiksowymi odnosnikami. Mam jednak nadzieje, ze zdotam ukazag,
w jaki spos6b tematyka komiksowa przejawia si¢ we wspolczesnej sztuce filmowej i jak
czesto jest ona powigzana ze zjawiskiem filmu oraz treéci audiowizualnych.
Czestotliwosé¢ ta jest zdumiewajaca i nazbyt widoczna, aby uznaé¢ ja za zjawisko

marginalne i tylko sporadycznie wystepujace w Swiecie filmu.

2. Komiks jako zjawisko

Komiks powstal z ilustracji, czy to w wyniku stopniowego zwiekszania

rysunkow towarzyszacych tekstowi literackiemu, czy tez w rezultacie redukowania



komentarza narracyjnego na rzecz '"niejasnej mowy obrazéw". Podstawowe zabiegi,
jakie doprowadzily do powstania komiksu, to proces takiego usegmentowania tekstu
literackiego, ktérego rezultatem jest przyporzadkowanie kazdemu obrazowi takiej
samej jego ilosci i stopniowe zastepowanie stowa wizerunkiem. Zaden z tych proceséw
nie miat linearnego przebiegu i nie polegal na cigglym i systematycznym posuwaniu sie
w okreSlonym kierunku. Réznorodnych wzoréw dla nich dostarczata praktyka
artystyczna XIX wieku, skupiona na poszukiwaniu powinowactwa sztuk. Z kolei
wzoréw dla tej praktyki dostarczata literatura. Jak napisata Maryla Hopfinger: "Silne
promieniowanie kultury werbalnej na inne dziedziny sprawia, Ze tendencje do
ikonizacji, tak wyrazne w XIX wieku, oparte sa na wzorach literackich, a nasilajacy sie

rozwoj kultury wizualnej dokonuje sie na horyzoncie literatury".

3. Powinowactwo form narracyjnych filmu i komiksu

Istnienie komiksu jest $ciSle zwigzane 2z ‘"kulturga druku" ("galaktyka
Guttenberga"), a pojecie "tekstu" przystaje do niego bardziej niz do wypowiedzi
literackiej. Komiks uzywa tworzywa plastycznego, ktére jest wkomponowane w catosc
za pomoca montazu kadréw - charakterystycznego dla sztuki filmowej. Jednak w ten
sposOb realizuje cele typowo literackie. Obrazy, wytworzone jako rezultat dzialan
rysownika, traca swa estetyczng samodzielno$¢ i zostaja zestawione w ciag, majacy
charakter tekstu. Jego spojnos¢ daje sie rozezna¢ jako rezultat dzialann montazowych,
majacych na celu ukonstytuowanie aktu narracji. Jako opowiadanie nalezy on do klas
sztuk fabularnych: tworzy plan wyrazania i plan tresci, postuguje si¢ kategoriami
narracji, fabuly, bohatera, czasu i przestrzeni. Z racji, iz komiks jest dzielem
narysowanym, sytuuje sie on takze w obszarze pogranicza sztuk plastycznych i podlega
prawom graficznej kompozycji. Komiks jest jednak sztuka dwoéch tworzyw i ustanawia

odrebne, wlasciwe tylko dla siebie relacje miedzy stowem i obrazem.



4. Zapozyczenia formalne komiksowe w filmach

Sin City,
Ghost- The Spirit of the City

Akira Katsuhiro Otomo

5. Zapozyczenia fabularne na linii komiks-film. Adaptacje filmowe serii

komiksowych z Universum Marvela i DC Comics

Superman (1978), rez. Richard Donner
Batman (1989), rez. Tim Burton
Spiderman (2002), rez. Sam Raimi
Daredevil (2003), rez. Mark Johnson

The Fantastic Four (2005), rez. Tim Story
The Watchmen (2009), rez. Zack Snyder
The X-Men (2000), rez. Bryan Singer

6. Ksiazkowe, komiksowe, filmowe adaptacje tej samej opowiesci.

Na przykladach twoérczosci Neila Gaimana (Sandman, Stardust, Wilki w Scianach,

Koralina), oraz Terry ego Pratchetta (Hogfather).
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Koralina i tajemnicze drzwi (2009), rez. Henry Selick
Guwiezdny pyt (2007), rez. Matthew Vaughn
Akira (1988), rez. Katsuhiro Otomo

Spiderman (2002), rez. Sam Raimi

Daredevil (2003), rez. Mark Steven Johnson

Batman (1989), rez. Tim Burton

Fantastyczna czwdrka (2005), rez. Tim Story, Miriam Aleksandrowicz
Watchmen Straznicy (2009), rez. Zack Snyder

X-Men (2000), rez. Bryan Singer

Sin City — Miasto grzechu (2005), rez. Frank Miller, Robert Rodriguez
Spirit — Duch miasta (2008), rez. Frank Miller
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